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STORY 



はし 

「走れ ！ ゴール はすぐ そこ だ ！ j 

はし ぜんそう しゃ ぬ いっき しようぶ 

ドッブ を 走る 前 走 車の スリップ ス卜 リーム を 抜け、 一気に 勝負 を かける。 

ぬ ぜんそう しゃ 

扱かれ まいと ブロック を かけだ 前 走 車 ガス ビンし^。 
チャンス だ/ 

ブレーキ を 踏むな、 アクセル を 踏め/ 
そして チェッカー フラグが 振られた。 

レース は ォレが 勝った。 

しょう リ おお あた 

そして この 勝利 は、 ォレに 大きな チャンス を 与えて くれた。 

ス卜 ック、 ラ U —、 F3 の 3 つの チームが、 ォレを エース ドラ イノて 一として ス カウ 
卜に やって来 たの だ。 

はい じ w> う 

どの チームに 入る か は ォレの 自由。 

しゅつじょう もくひょう む おお いつ ぽ ふ だ 二と 

だが、 どの レースに 出場しても、 ォレは 目標に 向かって 大きく 一歩 を 踏み出す 事 
がで きる。 

t* 《ひょう <n 

ォレの 目標、 それ は F1 マシンに 乗る こと だ。 

ちょうてん くんりん せかい また 

F1 — モータ一 スポーツの 頂点と して 君臨す る、 世界 を 股に かけた ビッグ ィ ベン 卜。 

はい き りょう た' じつ ばリき 

排気量 わす か 1.5 リツ ターの ターボ エンジン がた^き 出す パワー は、 実に 1500 馬力 

さい 二う そくさ ん びやく す う じゅつ fztdt Ttf? あた き 

/ 最高 速 三百 数十 キロで 戦う この マシンに、 もしも 翼 を 与え^なら ジ エツ 卜櫬ょ 

はや おおぞら ま あ 

ひち 速 < 大空に 舞い上がって しまう の だ/ 

tt± ひ き 

ォレガ F1 マシンで 戦う 曰 はすぐ そこまで 来て いる。 

めざ せ かいさい そ < おとこ 
目指せ/ 「世界 最 速の 男」 を/ 
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01^ jrtK どうじ 

この ゲー乙 は、 1 人 ま&は 2 人 同時で ブレイで きます。 
キーボード、 ジョイスティックの どちらで も 使用で きます。 

ぜん せん Ur>t よう 二 t も< てき 

ゲ 一ん はさま ざまな レースで ポ イン 卜 を かせぎ、 F1 シリーズ 全 16 戦に 出場す る 事 を 目的と し 
ます。 

じ ぶん ちょうせん えら ほか しょう くるま えら 二と 

この ゲー^で は、 自分の 挑戦し^い レース を 選べる 他、 使用す る 車 も 選ぶ 事が できます。 

でんげん い また さいしょ せんたく が めん はい 

電源を入れ、 スペース キー （又は ショッ 卜 ポ^ン） で 最初の 選択 画面に 入ります。 

さいしょ ゲーム コ7 ント えら つうじょう かい .し とさ ゲ一ム 

最初 は、 "GAME" か "COMMAND" か を 選びます。 通常 ゲーム を 開始す る 時 は "GAME" 

えら また ゲ〜 ム えら また 

を 選びます。 力一 ソル キ一 （又は ジョイスティック） で "GAME" を 選び、 スペース キー (又 

r: せんたく 

は、 ショッ 卜 ポタン） を 押せば 選択され ます。 

_1 ~ r 、'ト - べつ 一う さ 

(COMMAND について は 别項を 参照） 

つ ざ VtiH あそ ノ レイヤ ふた リ どうじ あそ フレイヤー えら ふ t リ あそ i£ 

次に 1 人で 遊 ふ' (1PLAYER) か 2 人 同時に 遊 /3( (2PLAYER) か を 選びます。 2 人で 遊 ぶ 場 

あい メ、 トル モト えら （るまい が い てき あ 化 ひり いっきう 

合、 "BATTLE-MOAD" を 選べば、 フレイ や一 の 車 以外の 敵 は 現れす、 2 人の 一騎打ち か 

たの 

楽しめます。 

さんか * ん たく かくとく さんか 

フレイヤーが 参加す る レースの 選択 をし ます。 それまでに 獲得し C ポ インドに よって 参加で 

しゅるい へん か 

きる レースの 種類が 変化 し^す。 

さい— か う しょう <ti せんた く レテ 1 メイト えら ばあいよ うい 

最^に、 ゲーム 中で 使用す る 車の 選択 をし ます。 "READY-MADE" を 選んだ 場合、 用意 
された 3 つの 車から 好きな^ ィフを 選ぶ 事が できます。 "ORIGINAL-DESIGN" なら、 ェ 

二" 3 も < 乙の x. に ，竹ん 

ン ジン、 ブレーキ など 5 つの 項目で それぞれ 好みの パーツ を 選び、 自分 だけの オリジナル カー 
か' 作れます。 

せんたく 》 わ はじ てき ちね た 5： じ 1 ^ ^ 一 

すべての 選択 ガ終 ると、 レースが 始まります。 敵 を かわし、 追い抜き、 より 咼ぃ 順位で ゴー 

い い ない はい え 

ルレて ぐ ださい。 6 位 以内に 入る と、 ポ イン 卜 を 得る 事が できます。 • 

ち 華う わん りょう のこ *t 、だ つづ 

レース 中、 燃料が 残って いる 間 は、 ァゥ 卜に なっても 続けて フレイす る ことができます。 

敵 や 傷害 物に 当たる と、 マシンが 大破し^り、 ダメージ を 受けたり する 事が あります。 ダメ 

う 甘い じ よう そうこう たいは とき おお 

ージを 受ける と 正常な 走行が できな < な り、 大破 （ァゥ 卜〕 した 時 はより 多くの ダメージ を 
う きゅうけ き ねんりょう へ 

受け だり、 急激に 燃料が 減ったり ずる ことがあります。 

かく しょ もう ねん け よう 

各 コースに は、 それぞれ 1 ケ 所ピッ ドエ 1 」 ァガ 設けられ ています。 タメ ージを 受け^り 燃料が 

t ^ とし • う け ほ さ 《»? 

なぐな つ だ 時に ビッ ドエ 1 リアで 止まる と 修理、 補給 を 受ける ことができます。 

^^う てき くもま jb じ ゆん い あ L« うかいお < くるま * 二 ゆん い 

レース 中、 敵の 車 を 抜けば 順位が 上がります ガ、 周回 遅れの 車を崁 いても 順位 は 上ガり ませ 

ん O 

プレイ や 一の 前に は、 青い ライ パル 車ガ 走って います。 青い ライ パル 車 を 抜かない 限り フレ 

I， ゆん レ， い 

ィゃ 一の 順位 は 1 位に はなれません。 

い いない はい い こと せんたく ふ 

レースで 6 位 以内に 入り ポ イン 卜 を かせいで 行ぐ 事で、 選択で きる レース は 増えて ゆきます。 

お さいし 皤 うせん ゆうしよ ラ めざ くだ 

より^ぐ ポ イン 卜 を かせぎ、 F1 レース 最終 戦での 慶勝を 目指して 下さい。 
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が めん 

® プレイ 画面 

② コース マツ フ 

ff>Z し * うかいす う 
0 残り 周回 数 

@ タコ メー^ー 

© スピード メータ 

© ポジション 



FUEL 



® ラップ タイ 乙 
® 位置 マップ 

@ フレイ 画面 (1) 

が めん 

@ フレイ 画面 0 



が めん 

フレイヤーの フレイ 画面 

げんざい はレ げんざい いち し 

現在 走って いる コースと 現在 位 B を 知 o せます。 

<nz し 》 うかいす う げんざい し ゆうかい ふく レ 
残り 周回 数 （現在の 周回 を 含む） を 知らせます。 
ない c < かいてん すう しめ 

エンジン 内の クランク 軸の 回転 数 を 示します。 
マシンの 時速 を 示し^す。 

げんざい じ い し 

現在の 顬位を 知らせます。 

げんざい はい ひょうじ そ 〈 

現在 入って いる ギアの 表示 をし ます。 （ギア は 1〜4 速まで) 

ねん リ ようけい 

燃料 計 

い じょ ラ かしょ し 
マシンの 異常 S 所 を 知らせます。 
し 》 うかい じ いっし 攀ぅ よう じ かん ひよう じ 

周回 時に 一周す るのに 要した 時間 を 表示し ます。 
げんざい はし いち し 

現在 走って いる 位置 を 知らせます， 

フレイヤー 1 の フレイ 画面 

せ » ん 

プレイ や 一 2 の フレイ 画面 



o 



か めん せつ めい 

画面 説明 



ひと リ あそ ばあい 

(1 ) 1 人で 遊ぶ 場合 

® 

® 



あそ は あい 



(2) 2 人 し 遊 a ' 




-tar 
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そう さ ほつ ほつ 

操作 方法 
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レノ て一 h qj 
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レノ 〖一 「上 



みぎ 

右ス テアり ング 



ミッション シフト アップ 



スペース 



i た 



M '又は' N 



ち 導っ 

cm) ジ 



シフ卜 



O i~RL 



トリガ ポ^ン (A) 



卜 リガ ポタン (曰〕 



アクセル 



フ レーキ 



そう さ は うほう きょ 7 つう 

操作 方法 は フレイ や 一 1 、2 共通です 



0 



^ ノ1、 —— 卜 




^ し .' 

内 



よ う 



きのう ひよ お かいじょ 

ポース 機能。 再び 押す と 解除され る 



じお がめん 

セレク 卜 モード 時に 押す と、 どの セ レワ 卜 画面に いても 

ゲ一ム つ マント がめん もど 

"GAME/COMMAND 'セレクト 画面に 戻る。 



ち 》 う 



しょ o 



i ほか 



ど' 



ち ^ <fi 



(注 2) F1 キー 下 5 キー を 使用す る 時に、 他の キ一 を 押してい ると 動作し ません ので ご注意 下さし^ 



ひだ リ 
左. 



ミッション シフ卜 ダウン 




J 



た 

し 



r 



レ 



S 



コ 



.1」 



ち 峰う う ねんりよう す t* はい し 》 う リ ほ う 

ゲー^ 中、 ダメージ を 受け^り 燃料 ガ 少なぐな つた 時 は、 ビッ 卜に 入り 修理、 補給 を 受けます。 

ほラ ほう つぎ 

ビッ卜 インの 方法 は 次のと おりです。 




どうろ もじ h^l 

g) 道路に "PI 丁" の 文字が 表れる と、 ビッ卜 

ちか こと しめ 

ェ IJ ァが 近い 事 を 示します。 

ちか づ げんそ < 

②ビッ ドエ U ァガ 近付ぐ と、 減速して ビッ卜 

たてもの どう ろ trtf リがゎ よ げんそく 

の 建物の ある 道路 左 翻に 奇り 減速して ぐ だ 

さい。 

げんそ く か （ だいひょう じ 

(g) プレイヤーが 減速す ると 拡大 表示され、 ビ 

はい こと しめ 
ッ卜 エリアに 入つ だ 事 を 示します。 

げんそ < かんぜん てい し 
@ さらに 減速して 完全に 停止す ると、 ビット 

hhb し り さ ゆ £ 二な 

クルーが 現れ マシンの 修理、 給油 を 行い ま 
t ？ さ きょうけい か じ かん が めんじょう ひよう 

す。 この 時 その 作業 経過 時間が 画面 上に 表 
> さ ざよう ち * う した ほう 二う 

がされ^す。 ま £、 ビッ卜 作業 中、 下方 向 

なんど さ 91\ じ かん たんし 孿{ 

キー を 何度ち だ だ ぐと 作業時間が 短縮され 

ます。 



， 






fttEL 個 誦 
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UtBj 丁》 FfE R 



il: リ た あ 

© ピッ 卜 クルー 2 人が 立ち上がつ て サイン を し 

さ ？ ようけい かじかん ひ よ うじ さ ぎょう 

作業 経過 時間の 表示 ガス 卜ッフ すると 作業 

しゅ う りょう さ ぎ j う う 

終了です。 ま^、 ビッ卜 作業 中ても ス ベー 

スキー を 押す と、 ビッ卜 作業 を キャンセル 

ば ぁ いねん ひょう 

する ことができます。 ^だし その 場合 燃料 



ほ さ * う ちゅうだん こしょう し 華う リ 

補給 は 中断し、 故障 は 修理され ません 



o 



ね 



<bt ふた t はっしん 

@ 車 を 再び 発進 させ ビッ卜 エリア を 抜ける と、 

がめん もど 

もとの プレイ 画面に 戻ります。 




— ミ，： ，ョ 



ふたり ビぅ じ あ ％ ぱ あい かくだい ひょう に 

@2 人 同時で 遊ぶ 場合 は プレイ や 一は 拡大 表示 



かわ ビフト イン ひょう じ 

されす、 代りに" PIT IN" の 表示が あります 



ひょうじき さ ？ ようし * うりよう 

の 表示 ガ 消える と 作業 修了て す。 





せん た く 

セレク 卜 (選択) モード 



じ ぶん ちょうせん ち * う しょう じ ゆう 

PI- スビ リツ 卜で は、 自分が 挑戦す る レースと、 ゲー乙 中で 使用す る マシン を フレイヤーが 自由 I 
丈ら はじまえ おこな 

選 ふ' ことができます。 これ はゲ 一ん を 始める 前に 行います。 



に 



フ ゾ ：メ 



ス < —ズ キー 



PUSH SPACE KEY 



ゲ 



3 マン K 



GAME/〇〇MM AND セレク 卜 



0^ ム 

GAME モー K 






せんたく 

1P/2P 選択 i 






し 襟 ^；ょぅ ぜんた < 
出場 レース 選択 







せんたく 

マシン 選択 

M) レディ一 メ イド 



(2) オリジナル • デザイン 

甘ん た 《 

® エンジン 選択 

せんたく 

(§> ポ ディー 選択 

せんた < 

③ ブレーキ 選択 

ぜんた く 

@ サスペンション 選択 

せんたく 

、、 



=1 7 >" 



： ■ 



COMMAND モード 



ケ ム 



(DGAME 

(23 EXCHANGE 



スヮ ― 



H 乂ヮ一 V 



(3) PASSWORD 

(4) INPUT PASSWORD 
(51GAME0VER 



ゲーム • スター 卜 



ゲーム 



コマンド 



1， GAME/COMMAND セレク 卜 



でんげん い おさい しょ A らゎ 

(お電源を入れ、 スペース キ 一を 押す と 最初に 現れます 

ケーム せんたく おこな ひつよう #_ つてい &: な うつ 

© "GAME" を 選択す ると、 ゲー^ を 行う S めに 必要な 設定 を 行う モードに 移ります 

コマンド せんた < うつ 

® "COMMAND" を 選択す ると コマンド モードに 移ります。 

A せん た < 丈ら おし てい 

@ 選択 は、 カーソル キー （ま £ は ジョイスティック） て 選び、 スペース キー を 押す と 指定の モ- 

» ん たく 

ドガ 選択で きます。 

いちど すす レ寒 例よう ご ゲーム コマ ント せんたく もど お ライ ァ ゲイン 

I 度ゲ一 ^に 進み 1 レース 終了後、 "GAME/COMMAND" 翻 モード 1ほ ると、 TRY-AGAIN 

せんたく し ふ せんたく ぜんかい せってい さい ど おな 

という 選択肢が 増えて います。 これ を 選択す ると、 前回 設定した マシンで、 再度 同じ レース I 
ちょ う せん 

挑戦す る ことが でさます。 



ブレイ や 一 



フレイ ャ— 



2- 1PLAYER/2PLAYER セレクト 



ひとり 



けってい 



o 



どうじ 4* 

®1 人で フレイす るか、 2 人 同時で 遊/ぶか を 決定す る モードです 

バトル モード せんた < ふたり どうじ t き いつ 

② このほかに "BATTLE MODE" の 選択が できます。 これ は、 2 人で 同時に プレイす る 時の一 
さう とき ほか てき し * つげん たい たの こ 

騎 打ちの モードです。 この 時、 他の 敵 は 出現せ す、 1 対 1 の マッチ レース を 楽しむ 事が できます。 

くト ノレ モ 一 K けっか 



なお、 "BATTLE MODE" での レース 結果 は、 ポ インドに つながり^せん 



0 



ラリー 



さん か 



3, レース セレク 卜 

さん か えら 

3) 参加 （フレイ） する レース を 選ぶ モードです。 
さいしょ はじ だんかい ストック 

② 最初、 レース を 始め^ 段階で は "STOCK" "RALLY" "F3" の 3 つの レースに 参加で きます。 

か 犷 え ベスト ポイント ご う けい »■ —タ j レ ポイント ト一タ j レ ポイント 

O 各 レースで 得た BEST POINT の 合計が 丁 〇TAL P〇IN 丁です。 この TOTAL POINT が 
いってい すう たつ さんか じ 嶙ん じ ふ さい u» うせん みち 

一定 数に 達する と 参加で きる レースが 頼 次 増えて ゆきます。 （ぐ わし < は、 「F1 最終 戦^での 道 

さんしょう 

のり」 の ページ を 参照の こと） 



ぜんけい 
コース 全景 



卜 一 タル ポザン 卜 



さんか かのう 
参加 可能 レース' 




にな 



1 1 



※レース セレク 卜 は t 4 で 行います が F1 レースの セレク 卜の 時の み 



で 行います 



0 



4, カー セレク 卜 

t,*i あやつ せんたく き せい 

カー セレク 卜 モード は、 ゲー乙 中、 フレイ や 一が 操る マシン を 選択す る モードです。 既製の マシ 

だい なか えら レ亍ャ メイト とうぶ ひんじ ゆう せんたく （ た 

ン 3 台の 中から 選ぶ "READY-MADE" と、 エンジン * ポ ディ 等の 部品 を 自由に 選択し 組み 立 

だい かんせい オリ ジダ j レ ザ サイン せんたく 

てて 1 台の マシン を 完成させる "ORIGINAL DESIGN" ガ 選択で きます。 

(1) レディー メ イド 
ゥざ だい なか せんたく 
次の 3 台の 中から 選択で きます。 

む- そう 3 ひつよう しゃ つよ 

(3) ビギナー 向け。 シフ卜 操作の 必要の ない オード マチック 車。 ダメージ にも 強い。 

ち n ラき 》 うし やむ さいこう そ < ど おそ ねんぴ よ ねん リ よう ほさきう しんば い す < 
O 中級 者 向け。 最高 速度 は 遅い が、 燃費が 良ぐ 燃料 補給の 心配が 少ない。 

じ j? きゅうしゃむ さい 二う ど だいち ゆうさい 二う き よ さ *ぅ 二う そ（ 

③ 上級 者 向け。 最高 速度 は 3 台 中 最高。 ハンドルの 切れ も 良く、 急 コーナ一 も 高速で ク リアで き 

そう？ うしな こうと ラ ひつよ コ 

る。 ぼし、 わす かの 操作 ミスで コン卜 ロール を 失うた め 高等 テ夕 ニックが 必要。 また ダメ 

よわ ばり さ たか ぶん ねんび わる 
ージに 弱ぐ、 馬力が 高い 分 燃費が 悪い。 




(2) オリジナル ■ デザイン 

よう t もくて S おう じゅう < あ じ ぶん 

用途 や 目的に^ じて、 パーツ を 自由に 組み合わせて、 自分 だけの マシン を デザイン する モード 

せんたく し I* る 弋1 一 

です。 選択で きる パーツの 種類 は、 （3) エンジン ②ポ ディー ③ ブレーキ @ サスペンション ©ミ 
- しゅるい せってい ほうほう さくせい さんしょう 

ッシ ヨンの 5 種類です。 （くわしい 設定の 方法 は 「ォ 1 J ジナル マシンの 作成」 のべ ージを 参照し 
てぐ ださい。） 




オリ シナ』 レ デザイン せんたく じ ゆう せんたく 

力一 セレク 卜で "ORIGINAL DESIGN" を 選択す ると、 自由に パーツ を 選択し、 オリジナル マ 
さくせい さくせい ゥぎ じ《 ん じょ おこな 

シンが 作成で きます。 作成 は 次の 順序で 行います。 

オリジナル デザインで、 ます 最初に セレク 卜する のが エンジンです。 エンジン は 各 レース そ 
しゅるい なか せんた 《 

れぞれ 6 種類の 中から 選択で きます。 

せんたく t < せい *i かい じぶん おう 

エンジン 選択の ポ イン 卜 は その 特性 をよ ぐ 理解し、 自分の テクニックと コースに^ じ ^ェン 
i_X if リさ たか さい:： うそく ど たか はん 

シン を 使用す る ことです。 エンジン は、 馬力が 高い ほど 最高 速度 は 高くな ります が、 それと 反 
び^、 ねんぴ わる たと ばリき ばりき t めさい こうそく ご 

比例して 燃費が 悪くな ります。 例えば、 © の エンジン は、 馬力が 190 馬力で ある 為、 最高 速度 は 

な か もつ t たか ねん ぴ もっと わ 6 はんたい そくど 

6 つの 中で は 最も 高い のです ガ、 燃賈は 最も 悪 < なって います。 反対に ② の エンジン は、 速度よ 

ねん ぴ c きう てん せゥ けい 

りち 燃費に 重点 をお いだ 設計が なされて います。 



(2) ポデ イセ レク卜 

かく しゅるい なか えら 

ボディ は、 各 レース 3 種類の 中から 選ぶ ことができます。 






せい ビラリよ （ よわ 》ん てい せいどう リ よく え 

0) ブレーキ A ： 制動 力 は 弱い ガ、 安定し; 5 制動 力が 得 

せいどう リょ （ つよ 

@フ レーキ B ： 制動 力 はや や 強いが、 ブレーキ を ふみ っぱなし では 制動が 弱まる。 

し 華ん かんせい どう リ#( つよ せいどう" U( じ かん At* そう さ ひつよう 

③ ブレーキ C ： 瞬間 制動 力 は 強いが、 制動 力の ある 時間が 短ぐ、 ボン ビング ブレーキ 操作 を 必要 

とする。 . 



® STRONG-BODY 

た しゃ しょうがいぶつ たい つよ じ 鴯 うてん つ 《 

この ボディ は、 他 車 や 障害物との ヮ ラッシュ による ダメージ に対する 強さに 重点 をお いて 作 

L'» うりよう fifc たいさ a うりよ く すぐ かそ （せい お-と 

られ ています。 そのため 重量が 重 <、 耐久力に 優れてい るが、 加速 性に^つ ている。 

© BALLANCED-SETTfNG 

か せい たいきゅうせい りょうめん せいのう て さど せゥ けい . 

加速 性と 耐久性の 両面の 性能 を 適度に/ \ ランスよ < 設計され^ ポ ディ。 ヾ 

0) LIGH 丁- W 曰 GHT 

せいのう かそくせ いのう みば だ きょくげん けいりょう か はか さいけい リ よう 

エンジンの 性能 をス卜 レー 卜に 加速 性能へ と 導き出す ため、 極限まで 軽量 化 を つた 最輕量 

たいきゅうせい なんてん 

ポ ディ。 この^め 耐久性に 難点が ある。 

(3) ブレーキ セレク 卜 

か 1 しゅるい なか えら 

ブレーキ は、 各 レース 3 種類の 中から 選/ぶ ことができます。 

制 

力 




(4) サスペンション セ レワ 卜 

？ irf^i a いきよう 

サスペンション は、 八ン ドルの 切れ 方に 影響し ます。 




き ため そ うさ 

ソフ卜 セッティング。 ゆるやかに 八ン ドルが 切れる 為、 操作 ミス をし に < い。 

さ搴ぅ げんそく ひつよう 

しかし、 急カーブ では、 かなりの 減速が 必要。 

ミディアム セッティング。 操作 5 スを 呼ばない 程度に/ \ン ドルの 切れが 良ぐ 

さ ♦ う げんそ く ひつよ う 

なって いる。 しかし、 急カーブ では、 まだ 減速が 必要。 

*»ぅ げんそく そうさ 

急な コーナー も あまり 減速せ ずに ク リアで きる。 ただし、 わす かの 操作 5 ス 

ラは 

で コン卜 ロール を 失う。 



©tt ス ヨン A ： 
0tt ス ヨン B ： 
Ott スゃシ ヨン C ： 



(5) ミッション セ レワ 卜 

5 ッシ ヨン は、 ォー卜 マチック 5 ッシ ヨン 1 つと 



なか えら 

マニュアル ミッション 2 つの 中から 選べます。 



― そう » ひつよう 

① ミッション A ： オード マチック。 シフ卜 操作の 必要がない。 

ていそ < )!r そくせいのう よ ち! のうこうそく かそ < の 

② ミッション B ： 低速での 加速 性能 は 良い が、 中高 速での 加速の 伸びが コン卜 ロールし にくい。 

ていそく かそ （せいのう わる ち 》ぅ こうそく かそく じょうき 峰う 

③ ミッション C ： 低速での 加速 性能 は 悪い が、 中高 速での 加速が コン卜 ロールし やすい。 上級 

しゃよ う 

者 用。 



COI^IAND モード 



さいしょ せんた < ひよう じとう 

コマンド モード は、 セレク 卜 モードの 最初で 選択で きます。 ここで は、 パスワードの 表示 等ゲー 

ひつ } う し/一う 

^に 必要な、 あるいは ゲーム をより スムーズに 進行させる ための モードです。 




■ ゲーム ゲ一 ム コマンド も ご 

GAME GAME/COMMAND セレク 卜に 戻ります。 

バス 1— K もじ LV7 じ 

PASSWORD この コマンド を セレク 卜する と 24 文字の パスワードが 表示 さ 

じ てん 

れ ます。 パスワードに は、 その 時点での フレイ や 一 1 のボ イン 
卜が 記録され ています。 

INPUT PASSWORD この コマンド を セレク 卜する と、 あらかじめ 記録して おいた 

に ま う リ よく だ 

パスワード を キー入力 する ことができます。 パスワードが 正 

二 レ ク ト ひよ ラ じ にゅうりょく 

しければ、 "CORRECT" と 表示され、 パスワードの 入力 ガ 

かんりょう 

兀 了し ます 

t ちが ロング ひよ 5 じ 

ちし 間違って いれば、 "WRONG" と 表示され ます。 

エクスチェンジ ふ fc + J あそ if あし、 い 

EXCHANGE—-' 2 人で 遊ぶ 場合、 2 フレイ や一 と 1 ブレイ や 一の ゲー^ 中での 位 

― 置 を 交代させる ことができます。 

また、 パスワードの 記録 は フレイヤー 1 のみで、 そのまま では 

がわ てんすう き ろく 

, フレイヤー 2 側の 点数 を 記録で きません。 

がわ てんすう のこ ば あい いったん 

フレイ や一 2 綱の 点数 を 残して おき^い 場合 は、 一旦 この コマ 

リょ 今 しゃ い ち こうたい 

• ン ドで函 者の 位置 を 交代 （1P を 2P に、 2P を 1P に） してから、 

ノ てス ワード を 記録して ぐ ださい。 

GAMEOVER この ゲー^に は、 ゲー^ オーバ一 がありません。 ゲーム をち 

， ラー 度 最初から 行いたい 時 は、 この コマンド を セレク 卜して 

下さい。 
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さい しゅう せん みち 

F1 最終 戦までの 道のり 



しんこう せい か < 

(3) この ゲームで は、 ステージ （レース） の 進行 は ステージ ク リア 制て はなぐ、 各 ステージ （レー 

さいこうてん ごうけい てんすう ト一 タ 」 レ ボイ ン 卜 いってい たつ さき 

ス） における 最高点 を 合計した 点数 （TOTAL POINT) が 一定の ポ イン 卜に 達する ごとに 先 
すす せい 

に 進める クオ |J フ アイ 制 をと つてい^す。 

かく L» い ない はい 二と てん え 

》 各 ステージ （レース） で 6 位 以内に 入る 事で、 9〜4 点の ポ インドが 得られます < 

さい I* うせん A ち つぎ 

OF1 の 最終 戦までの 道のり は 灰のと おりです 



STOCK , RALLY, F3 



ENDURANS, F3000 



4 



F1 


ラウンド 

Round 


1 




F1 


ラウンド 
Round 


2,3 




F1 


ラ ゥ > ド 
Round 


4,5 




TI 

Sk, 


ラウンド 
Round 


6,7 




F1 


ラウンド 
Round 


8,9 




琴 7 ウレ r 

F1 Round 


10，11 


ft 


F1 


Round 


12,13 




, F1 


ラウンド 
Round 


14,15 




F1 


ラウンド 
Round 
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ひつよ う ト一 タル ポィ ン ト 

必要と なる T〇TAL〜P〇INT 

ポ ィ ン ト 
12P0INT 



25POINT 



33POINT 



ポィ ン ト 
48POINT 



65POINT 



ポ イン 卜 
84POINT 



ポイント 
105POINT 



128POINT 



ポイント 
153POINT 



ポイント 
180POINT 



しょう かい 

レース 紹介 



F-l GRAND PRIX 

げんざい ら ようてん た 

現在の モータースポーツの 頂点に 立つ。 

ぜん ぜ かい また ねんかん せん < ひろ £ 

全世界 を 股に かけ、 年間 16 戦が 繰り広げられ、 それゆえに "PI サーカス" とも 呼ぱれ ている。 
ばくだい し さん さい ニラ うだ たち 

莫大な 資産 を かけ、 最高の スタッフに よって 生み出された F1 マシン 達。 
ぶん びょう はや つい？ •？ はし げいじゅつひん 

1000 分の 1 秒まで "より 速く" を 追求し ；£ マシン は、 まさに 走る 芸術品と 言える だろう。 

じそく Z. きそ あ ほか 

時速 300tan を 越える スピードで 競い合う レース は、 他に ない。 

% じ j うさい おと こ よ 

F1 グ ランプ f J の ウィナー は、 だから こそ "地上 最 速の 男" と 呼ぱれ る。 



THE WAY TO FORMULA-! 

ざ か ため なに L1T3 じょう けいけん 

F1 ドライ/ X —の 座 を 獲得す る 為に は、 何より いろいろな レースに 出場し 経験 をつ まなければ なら 

みち ― せってい 

ない。 この ゲームで は、 F1 への 道と して こんな レース を 設定した。 




F-3000 

わん お こな か あら せいてい つか 

1985 年より、 それまで 行われて いた F-2 に 代わり 新; 5 に 制定され^。 かって F づに 使われて いた も 

どうしょう しょう とも もっと ちか 

のと 同 仕様の エンジン を 使用して いる だけに、 パワー、 スピード 共に F-1 に 最も 近い。 

ちゅう 二う そく f*i な 

ゲ一 ^中での コース は、 高速 コーナ—、 急 カーフと F-1 並み。 




F-3 

し はんしゃ さいしょう 

市販 車の エンジン を ベースと した 最小の フォー ミュラー カー。 

スピード、 パワーの 差 はい ガん ともし が^いが、 ドライ パーに 要求され る テクニック はかなり の 

め ざ とうめん も < て さ にん き たか 

もの。 F1 を 目指す ドライ/ X —の 当面の 目的と してち 人気が 高し \o 

も 》 うそく おお ゆだんたいてき 

コース は ゆるやかな 中速 コーナーが 多い、 しかし 油断大敵-/ 




ェ ンデ ユラ ン ス 

ENDURANCE 

たいき ♦ う お 二な じかん ゆう 

プロ 卜 タイフ カーに よる 耐久 レース。 フランスで 行われる ル • マン 24 時間 レースが あまりに も 有 

めい せい せ かい せい い よう ちが かこく も 

名。 「ルマン を 制する もの は 世界 を 制す」 と言われる 様に、 F1 と はま £ 違った 過酷 さ を 持った レー 

ち うそ <; おお みち はば じ 【き 

コース は、 中速の あまりき つくない コーナーが 多い。 道 幅の せまい S 字で いかに 敵 を かわす かが ポ 

イン 卜。 ' ' 




W う じっさい ないよう うえ に ゥ' かしょ 

(注） いすれ の レース も、 実際の レースと 内容 や ルールの 上て 違う 箇所が あります。 



RALLY 

など だいひょう ― ち ♦ うしん か， おお 

ヨーロッパ では、 サファリラリー、 RAC ラリー 等に 代表され る WRC を 中心として、 数多 <のラ 
おうざ s 二な 

り一 競技が 行われて いる。 

すな ち じゃリ みちな ど ら * うしん すべ やす リ よう が わ た だんがい すべ 

コース は、 砂地 や 砂利道 等の ダード コースが 中心。 滑り 易く、 しかも 両側 は そそり 立つ 断崖。 滑 
ら せた マシン をい かに コン卜 ロールす るかが 決め手。 




STOCK CAR RACE 

アメリカ バ 《t< だい はい さ りょうしゃ tt* 

米国 独特の ツーリング カーレース。 大 排気量 車で パワフルに 戦う、 アメリカ らしい レース。 

みち はば ひろ て さ ぬ やす しょしんしゃむ 

コース は、 道 幅が 広ぐ 敵 を 抜き 易い。 初心者 向け。 




1{ ^ 
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テクニック 



こうりつ かそ < そうさ ひつよう さいしょ かそ < 

効率の よい 加速 をす る^め に は、 ギアチェンジ 操作 ガ 必要です。 最初、 ローギアで 加速し、 タ 

み あ し I* んかん て さかく 

コ メーター を 見ながら レッド ゾーンに 上がった 瞬闔に チェンジ する タイミング を 的確に つかん 
で 下さい。 

t くせい はや み だ 二と しょう リ ちかみち t < 

② セレク 卜で きる パーツの 特性 を 速く 見つけ 出す 事が、 勝利への 近道です。 特に エンジン は、 そ 

二 と とくせい も 

れぞれ 異なった 特性 を 持って います。 

せ レょラ ぶ そとがわ そくど お しんに 》 う そく 

③ コーナ一 を どう 攻める かが 勝負の カギ です。 カーブの 外側から やや 速度 を 落として 侵入し、 速 

ど あ うちがわ き こ よう ぬ 

度 を 上げながら 内側に 切り込む 様に 扱け る。 ァゥ卜 イン ァゥ 卜、 スロー イン ファ一 ス卜ァ ウド 
を 心掛けて 下さい。 

さ ぎょう き あ な のこ し It う まわ まん 

® ビッ 卜の 作業 をう ま < 切り上げて ロス タイ 乙 を 無 < しましょう。 残り 1 周 を 回る のに、 満タンの 

ひつよう 

ガソリン は 必要ありません。 

* うこ？ %»1 よこ とさ H うこう き 

@ 走 行中、 マシンガ スリップして 楱 すべり を はじめた 時はス リツ フ している 方向に/ \ン ドル を 切 

る ことにより ス U ッフを 止める ことができます。 

Z ^ ほ 今ニラ か 

© ラ U— コースで は マシン を 故意に ス りップ させて マシンの 方向 を 変える ことが ポ インドです。 



コ ナミの 人気 MSX ソフ 卜 データ 



」 1 rV 


めい L i 7 

名 称 


はつばい if 
発売 曰 


き しゅ 
機 種 


価 格 


ROM 


RC753 


ゥシ ヤス 


がつ け C*K 

10 月下 甸 


MSX2 


み てい 
未定 


メガ ROM 


RC752 


F1 スビ 1 J ッ卜 


しんはつばい 

新？ Etc 


MSX 


¥5,800 


メガ ROM+SCC 


RC751 


グラディウス 2 


はつばいち 》 う 
発売中 


MSX 


¥5， 800 


メガ ROM+SCC ' 


RC750 


メタル ギア 


はつばい う 
発売中 


MSX2 


¥5,800 


メガ ROM 


RC749 


めい さ » う 

ガ U ウスの 迷宮 


はつばいち お 
発売中 


MSX 


¥4,980 


メガ ROM 


RC748 


がんばれ ゴ エモン 


はゥ ばい^^ 
発売中 


MSX2 


¥5,800 


メガ ROM 


RC747 


ひ と n 
火の 鳥 


はつばいち 華う 
発売中 


MSX2 


¥5,800 


メガ ROM 


RC746 


Q ゾ \~h 


はつばい w ラ 
発売中 


MSX 


¥4,800 


32KB 


RC745 


キング コング 2 


はつばい う 
発売中 


MSX2 


¥5,800 


メガ ROM 


RC744 


あく まじ よ う 

悪鹰域 K フキ ュフ 


はつばい^ (う 
発売中 


MSX2 


¥5.800 


メガ R〇M 


RC743 


ゆめたい y < 

夢 大陸 户ド ベンチャー 


はつばい う 
発売中 


MSX 


¥4,980 


メガ ROM 


RC742 




はつばい 《w 
発売中 


MSX 


¥4,980 


メガ ROM 



★ カシオ PV7 は、 パソコン スロッ 卜の コネクタ一 に 音響 出力が 付いていな いため SGC の 
音ガ でません。 専用の 拡張 スロッ 卜ポッ クスを 使用して ください。 

★ カシオ MX101、MXm サン ョ一 MPC- 1、MP025FD 、日立 MB-H3 等 は PSG と SCC 
の 音の/ ^ ランスが 悪ぐな ります。 ゲームの 進行に は影礬 はありません。 



着 落丁 • SL 丁 を 除き、 この 取扱説明書の 再発 行 はい^しません。 

* この 製品 は、 および GS32 規格の パーソナル コンピュータに 共通して ご 使用い 
ただけ ます。 

攀 カー 卜り ッジを 着脱す る 時 は必す 本体 電源 を OFF にして < ださい。 
* 精密 機器です から 絶対 分解し ないで ぐ ださい。 

肇 長時間に わ^り ゲ一 乙 をす る 時 は、 1 時間 ごとに 10〜20 分の 休憩 をし ましょう。 
きこの 商品 はコナ S 工業 株式会社が 開発し^ ォり ジナル 作品です。 当社の 許可な ぐ、 映像、 

音響、 プログラム、 印刷物な どの、 全部 または 一部 を 複製す る こと を 禁じます。 
搴 この 作品の ゲーム 進行 や 内容に 関する 質問に は 一切お 答えで きません。 
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